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一、显示函数

输入参数:   x0:起始横坐标 (0-96);
                   y0:起始纵坐标(0,8,16,24);
                   wide:显示内容宽度;
                   high:显示内容高度;
                   ptr:显示的内容库指针(字库);
返回参数:下一个字库指针

Oled.c 文件第145行

TS100采用的屏幕是16*96的分辨率，当需要显示内容当OLED上时，我们只
需要按照规则把相应位点亮即可。
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一、显示函数
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ptr = Oled_DrawArea(j*16,0,16,16,ptr)的意思为：

显示当前字库ptr首位开始16*16的字符，显示的位置在

(j*16,0)处；从0，16，32，48，64，80四个位置分别

显示'C','O','N','F','I','G'，Oled_DrawArea();每次返回下

一个显示字符的首字库地址。

UI.c文件第271-274行

例如要显示CONFIG，找到WordLib.h中的const u8 Config[]数组，

把字库指针config赋值给临时指针ptr，再逐字显示。



二、字库制作
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打开Pctolcd2002软件，点开设置，把图片设置成如图所示(阴码，列行式)；

接下来我们就可以开始制作字库。

测试制作的字串为："MiniTs" 总共6位，每位宽度、高度都为16

在字模选项框内输入："MiniTs"，此时显示字串为８*16格式，点击设置栏可以修改字体大小位置。

， ；

字幕是屏幕上显示的文字,它不仅是屏幕画面的重要组成部分,更是必要的补充、装饰等作用。
下面详细介绍如何制作字库。



二、字库制作
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做完上面操作后点击生成字模，得到下列数据；

0x00,0x00,0x02,0xFE,0x1E,0xFE,0xF0,0x00,0x00,0xF0,0x0E,0xFE,0xFE,0x02,0x00,0x00,

0x00,0x00,0x20,0x3F,0x20,0x00,0x0F,0x3F,0x07,0x00,0x20,0x3F,0x3F,0x20,0x00,0x00,/*"M",0*/

0x00,0x00,0x00,0x00,0x20,0x20,0x20,0xE6,0xE6,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,

0x00,0x00,0x00,0x00,0x20,0x20,0x20,0x3F,0x3F,0x20,0x20,0x20,0x00,0x00,0x00,0x00,/*"i",1*/

0x00,0x00,0x00,0x20,0xE0,0xE0,0x40,0x20,0x20,0x20,0xE0,0xC0,0x00,0x00,0x00,0x00,

0x00,0x00,0x00,0x20,0x3F,0x3F,0x20,0x00,0x00,0x20,0x3F,0x3F,0x20,0x00,0x00,0x00,/*"n",2*/

0x00,0x00,0x00,0x00,0x20,0x20,0x20,0xE6,0xE6,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,

0x00,0x00,0x00,0x00,0x20,0x20,0x20,0x3F,0x3F,0x20,0x20,0x20,0x00,0x00,0x00,0x00,/*"i",3*/

0x00,0x00,0x0C,0x06,0x02,0x02,0x02,0xFE,0xFE,0x02,0x02,0x02,0x06,0x0C,0x00,0x00,

0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x20,0x3F,0x3F,0x20,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,/*"T",4*/

0x00,0x00,0x00,0x00,0xC0,0xC0,0x20,0x20,0x20,0x20,0x40,0x40,0xE0,0x00,0x00,0x00,

0x00,0x00,0x00,0x00,0x39,0x11,0x23,0x23,0x22,0x22,0x26,0x3C,0x1C,0x00,0x00,0x00,/*"s",5*/



二、字库制作
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把这些数据放进数组，然后就可以显示了，同理，可以修改字符大小如：12*16，8*16，

选择其他大小的字符，而在显示上，把字符大小改成对应的便可以显示；

    ptr = (u8*)MiniTs;

    for(j = 0; j < 6; j++) {

        ptr = Oled_DrawArea(j*16,0,16,16,ptr);

    }

显示的代码为：

实物显示图
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三、横向滚动显示

遍历6个字符，计算每个字符以7个像素点

为步进数到达指定位置所需要的显示的位

置以及清除上一位置的数；

当遍历与步进协同合作一起显示起来的时

候，在人眼看来就是连续的横向滚动显示；

对于其他字符的横向显示，也是同理，只

需要把ptr0 = (u8*)Maplib1 + j*28;中的

字库Maplib1换成需要显示字库即可。

在系统提示按键，设置状态初始等等，都有横向滚动显示的字符。其实就是不断的改变各个字符的所处
的位置，便可以实现滚动的显示。下面就简单的分析一下提示按键press的滚动显示代码。

UI.c 文件第204行：
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四、竖向滚动显示

UI.c 文件第558行TS100中开机竖向出现的版本信号，设置温度时的温度滚动，以及温控状态下的

温度指示图标，都有竖向滚动显示；竖向滚动比横向稍微复杂。 输入参数: ptr:字节库；

num:个数；

width:宽度；

direction :方向 (0 up, 1 down可以自定义其他，

只需改变po_j,po_m的初始化值)。

如：Show_ReverseChar((u8*)Ver_s,8,12,2);

表示向上滚动(direction = 2),

宽度(width = 12)为

12的8个字符(num = 8)，
字库为(ptr = Ver_s)Ver_s;

简单举例说明正常显示在OLED上的字型有着相应的倒序关系，如下列表1表2所示，0表示未点亮，1表示点亮：

:在OLED中显示的顺序 :在字库保存的顺序



四、竖向滚动显示

UI.c 文件第589行

第一步：在字库中的表示却是表2所示，所以在Show_ReverseChar()函数中，

首先把字库中上8位与下8位都从表2转换为表1中正常显示的格式。

UI.c 文件第593行

第二步：再把上8位与下8位正常显示的数据，

合成16位数据。 
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UI.c 文件第594-603行

第三步：根据滚动方向，

把16位数据进行位移。

UI.c 文件第601-602行

第四步：再把位移完成后的16

位数据分为两个8位。

UI.c 文件第605行

第五步：最后再进行一次逆向，把正常显示的

表1数据，转换为OLED显示的表2。

最后得到移位后的全局变量gTemp_array[],当移位一步步累加起来

的时候，显示出gTemp_array[]字库中的内容，也会呈现出竖向滚

动的画面。

其他样式的竖向滚动也是同理，不同的是，滚动字符的大小，长度，

还有字符初始所处位置也可以不同，滚动特效看起来也就不同了。

为了能正常显示，按照以下步骤操作：
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五、各个界面对应函数

UI.c 文件第943行

根据上面介绍的字库制作，已经三种不同方式的显示效果，就可以完成TS100界面的改写
以及自己独立去制作界面了。下面就相关界面在程序中的调用位置做一个说明，使大家能
够快速的定位到需要修改的界面。

开机显示的logo
在此函数显示；
logo显示为普通显示，只需要改名字库(ptr = (u8*)Mini)
就可以改变需要显示的logo了。

显示固件版本信息
固件版本可以竖向滚动显示，
也可以普通显示，显示此函数，device_info.ver
为版本号数组，后一位参数为显示方式选择。

UI.c 文件第944行

显示提示按键信息
横向刷过烙铁指示图标以及按键提示
press字符，显示此函数，Show_Notice
函数中分为4部显示整个的过程。每
个过程很清晰，都可以动手改。

UI.c 文件第947行
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五、各个界面对应函数

温度显示、加热指示状态显示
在加热恒温状态下，温度显示，以及
加热指示状态显示，在调用此两个函数temp_val
为放大10倍的温度数，ht_flag为加热指示状态，
Get_MmaActive()是烙铁移动指示。

UI.c 文件第1000-1001行

显示CONFIG
在配置模式下，有显示CONFIG
(UI.c 第1027行Show_Config())，
有LOGO(UI.c 第1029行Display_BG())，
有版本号(UI.c 第1031行Show_Ver())，
显示方法同上面所说，不同的是调用位置
不同，还是参数不同。

如上同理在温度温度计模式、休眠模式下也是
如此显示温度的，温度计模式下的温度显
示在UI.c第1054行；校准结果显示函数在
UI.c第1045行的Show_Cal()，根
据当前显示结果标志，显示校准结果。
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五、各个界面对应函数

警告界面调用函数
此函数为警告界面调用函数，根据警告类型
不同调用不同的字库，显示不同的警告内容。

UI.c 文件第1065行

目标温度的动态图
函数显示的是当前温度下降到
目标温度的动态图；当温度下降比较大 ，
时间比较长时，该函数就会调用。

UI.c 文件第989行
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