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注意：此代码解析仅适用DS202.Source.V1.34.Release

版本程序开发环境为IAR6.4
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注意事项

DIY自己的程序时，请修改属于自己程序的版本号，不要与官方（V1.XX）
的相同，以免其它用户混淆

打开Main.c文件，修改APP_VERSION[ ]引号里面的值，更改版本号

注意

！



UI界面颜色修改
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打开Src文件中的Menu.c

更改方框区域，相对应更改界面以下区域

后面具体说明其操作
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标题栏，选项颜色修改

颜色选项在Draw.h

打开Menu.c文件

修改BT_C[ ]中的值可修改电池状态各个颜色

UI界面颜色修改
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修改 ：

uc16  Page_BackCol =  RED;

uc16  Page_ForeCol =  WHT;

改变Page的颜色

修改CH_Col[ ]中的值，改变page1选项的标题颜色

UI界面颜色修改



注：水平显示区图标的颜色是由page1 Oscillo中的选项颜色决定的

UI界面颜色修改
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修改P3Menu_Col [ ]中的值，改变page3选项的标题颜色



UI界面颜色修改

修改波形显示区域颜色

打开Draw.c文件
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修改一下颜色值，可以更改显示波形通道的颜色

① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨

①
②

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

注： 垂直箭头是更改相应横线颜色，斜箭头是更改相应竖线颜色 



子窗口自动关闭时间定义POP_TIME

打开Draw.h

改变POP_TIME   5000 /* ms */中的5000的值，可以改变子窗口

自动关闭的时间，单位为ms（毫秒）（如下图）
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（1）用记事本打开ALL.icf

编译APP2

编译生成第二分区的APP2需要更改ALL.icf和Option.h两个文件

修改以下红线处：

define symbol __ICFEDIT_intvec_start__ = 0x08008000;

define symbol __ICFEDIT_region_ROM_start__= 0x08008000;

注：第一分区的值是0x08008000，第二分区的值是0x08020000

778



编译APP2

 

编译第二分区APP2时，需在APP1前面增加注解（如: //#define APP1）

（程序中在最前面加“//”为注解的意思）

（2）在Inc文件中打开Option.h
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此处有”//“表示已注解（屏蔽）

此处可修改
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